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DEPORTES

Partidas oficiales y modalidades al mar-
gen, &l doming admite e desarrolio de soli-
tarios, juegos que fomentan la habilidad
del jugador con las fichas. El de la blan-
ca doble os uno de los méds complica-

El dominé admite miiltiples juegos de azar

La perseverancia es
el secreto del solitario
te la blanca doble

LEVANTE-EMV _
WALENGIA

Una vez entregadas las pri-
meras siete fichas del domind
da Levante-EMV y explicadas
algunas de las distintas modali-
dades, as hora do ensofiar a
los lectores otra variante del
popular juego: los solitarios,
Son diverimionios que permi-
ter a cualguier jugadar, que en
un detorminade momenio no
lieno compaferos para hacer
una partida, pasar un rato
agradable y da paso matar of
usanilfo. n @slos, adomids,
juegos que permiten dosarme-
Nar ol ingenio, o astucia, la
memoria y los rellejos para
alrontar con mayores garantias
una partica oficial,

El sglitario de ta blanca do-
ble o5, sin duda, uno do los
més dificiles, pero tambidn de
los més completos v diverlidos,
Despuéds de remover ks fichas,
éstas sa van colocando, boca
abajo, en sicle filas en ordan
gascondente. La primera fila
corrpaponde al palo del sois
—ird dosde el sels doble hasta
ol sois ceno; la segunda, al palo
do bos cincos —desde of cinco
doble hasta el cinco coro- - 1a

tascara, al do los cuatros, y asi
sucesivamaento, En la fila siata,
lbgicamente, se sitda sdlo la
blanca doble, Una vez coloca-
dag, la imagen a5 la siguiente:
en la fila 1 habrd 7 fichas; on la
dos habrd 6 on a tres, cinco;
en la cuatro, cuatro; en la cin-
o, tres; an la sois, dos, y en la
slete, una. Tigne, como apre-
cla, ol mismo sistema gue & t-
plico solitario de las barajas,
Una vez colocadas las fichas
on la disposicidn indicada, cl
jugador coge la ficha que estd
ocupando la flla siete —que
dabe corespondor, posterior-
menia, a la blanca doble--, le
da la vuolta, comprueba su
puntuacion y la sitia an el lu-
gar que le corrasponda —si es
ol sois cinco, por ejamplo, ka si-
o an o segundo lugar do ka
primeara fila—, despuds do ha-
ber retirado, gicamonte, ka fi-
cha que ocupaba dicho lugar,

La blanca doble, la 28

A continuacidn, lee la nume-
racidn e ja qua ha lavantado y
hace la misma operacion quo
con ka anterior. Y asi va ddndo-
le vusltas a las fichas y ponién-
dolas en los puestos quo orde-

dos, pero también es uno de los mds
afractivos. Se trata de un juego de azar en
el gue hay que ir colocando las fichas en
las filas de sus respectivos palos., La dnica
forma de culminardo con éxito es destapar

.

nadamente les corresponde
ccupar, siguiendo el principio
que o fundamento de s oo-
ring de la Productividad: «Un
gilio para cada ficha y codn fi-
cha an su sitlo.» Si consigue
colocar la blanca doble en su

—_—

silio on of orden 28, ha ganado.
5i refira la blanca doble antes,
pierda, ¥ vualta a empozar. Por
ejemplo, si rasulta quo ka ficha
que 5o lavanta on vigdsimo ter-
car lugar & la blanca doble, se
acabd el solitario, porque,

iartes. G do ulio do 1969

la blanca doble en ol orden 28. Es decir,
an ditimo lugar. A medida que el jugador
va levantando las piszas, la emocion au-
menta. Si aparece la blanca doble antes
de hora, mala suerte. Y vuelta a ompezar.

Culminar con dxito el solitario do la blanca doble es dificil, pero no imposible. J. A

como el lugar de dieha ficha
oath vacio ¥y no 1@nemoes nin-
gim inguiling al que dosahuciar,
se acabd el juego. Como se
ha dicho, 2o trata de un solita-
rie dificll. La porsoverancia es
su dnkco secreto. Todo un reto,



